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MORS MOBILE

# Sur le dessin ci—dessus, placez les repéres des Surfaces de
= ? ¢ - . .
Départ et darrivée ainsi que ceux des surfaces de contacts.

Nommez

les maillons du jeu C.

Inscrivez les équations du jeu C.
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# Tracez les chaines de cotes des jeux a, b, ¢ des deux montages
ci—dessus. (N'oubliez pas de nommer les maillons )
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