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COUPE SIMPLE

1Ä PRINCIPE

2Ä APPLICATIONS

Les coupes font appara�tre les  formes int�rieures d'une pi�ce ou d'un ensemble de pi�ces, qui se
situe dans le plan  de coupe. Elles permettent de montrer des dÅtails situÅes Ç l'intÅrieur ( ex :
per�age, raraudage,...)  de mani�re plus claire.

3Ä COUPE SIMPLE

M�thode:

- Choisir un plan de coupe
- S�parer  mentalement les deux partie
- Observer les formes de la partie de la pi�ce
- Tracer le contour de la coupe en trait fort
- Hachurer  en trait fin  ( en fonction de la mati�re )
- Rep�rer la coupe
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4Ä REPÉRAGE

Les r�gles de rep�rage sont les suivantes :

- Indiquer le plan de
coupe  par untrait mixte fort
touchant la piÑce .

- Indiquer  le sens d’ob-
servation par deux fleches
(HB, 10mm)

-   Nommer par deux
lettres plac�es dans le prolon-
gement du trait mixte fort (ex:
A), le plan de coupe

-Indiquer le nom  de la
coupe, par les m�me lettres
A-A

- Hachurer la partie
coup� (zone  de mati�re cou-
p�e)

Remarque :
Voir  dans le livre les diffÄrentes hachures existantes en fonction de la

matiÅre.


