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TD2 PIERRON
4° EXERCICES

4.1Faites les deux premiers exercices en sélectionnant   

Appelez le professeur à la fin de chaque exercice.

Revenez à la page de cours en cliquant sur  puis 

Revenez à la page de cours en cliquant sur  puis Passez au sommaire 

5° FIN DE TP

5.1. Puis en fin de TP cliquez sur  

Puis choisissez OUI

5.2. Ranger et nettoyer son poste de travail.
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TD2 PIERRON
1° LANCEMENT

a) Allumez votre PC;,

b) et enfin sur  

2° MISE EN SITUATION

Après avoir lancer le programme, apparaîtra l'écran ci-contre

Cliquez sur   pour accéder au TD

Lisez les instructions de la première page.....

puis passez à la suivante en cliquant sur 

Chaque fois qu'un texte est en rouge, en passant la souris par dessus vous verrez apparaître

(  ) , en cliquant sur ce mot, un complément d'information apparaîtra.

Puis passer à la page Sommaire 1/2.  

a) Choisir Notion de base

b) Formats de papier normalisé

3° FORMATS DE PAPIER

Remarque: En lisant et en observant les pages qui suivent ainsi
que les différentes animations , découvrez les différentes normes
appliquées en dessin technique


