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1° ORDINATEUR

/ /——-‘“"‘ > - ses capacités de stockage :

\-

L'ordinateur se caractérise par:
- sarapidité :

-sespossibilités de calculs :

-samémoire :

-sonsystéme d'exploitation :

2° STRUCTURE DU SYSTEME D'EXPLOITATION

Le MS-DOS estun systéme mono tache et mono utilisateur
structuré en 3 niveaux :

Windows en estunapplicatif graphique permettant un travail en
multitache etutilisateur.
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2.1. Le BIOS

Spécifique a chaque machine,écrit par le constructeur et contient
les drivers des différents périphériques (moniteur- clavier, imprimante,
auxiliaire, horloge, ...)
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2.2. Le noyau

Propriété de MICROSOFT fourni différentes " fonction systéme" du
type:
- gestiondes fichiers
- gestionde lamémoire
- entrée et sortie des périphériques
-accesal'horloge

2.3. Le processeur de commande

C'estl'interface entre l'utilisateur etle systeme
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3° PERIPHERIQUES

N

Ils correspondent aux matériels se lianta 'ordinateur pour :
N
> \ -dialoguer:

- stocker :

-transmettre :

-restituer:

Unréseau estun groupe d'ordinateurs reliés les uns aux autres, permettant
ainside partager des ressources :

-matérielles:

ou

-logicielle :

Les ordinateurs peuvent étre classés en deux catégories :

-lesserveurs:

-lesclients:

Lesréseaux peuvent tre de différentes tailles :

-L.AN.:

-M.AN.:

WAN -V.AN.:

RN

LAN LAN . . ,
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5° STRUCTURE DE RESEAUX

\-

Unréseaupeut étre structuré de différentes manicres.

5.1. Le Réseau Peer to PEER

C'est la forme de réseau la plus simple. Point a Point ( )
signifie . Tous les ordinateurs sont sur le méme plan
: il n'y a pas d'ordinateur central donc pas de

Unréseaulocal représente I'ensemble des ressources téléinformatiques échan-
gées entre équipements. Le type, le volume ainsi que le nombre d'utilisateur constituent la
charge duréseauetvont

5.2.Structure bus :

Structure BUS Bouchon
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5.3. Structure anneau :

5.4. Structure étoile :
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5.5.Structure hybride :

6° ARCHITECTURE DE RESEAUX.

A Small Token Ring Network
2003 HawStufWorss

Lemode de fonctionnement d'un réseau est défini par son architecture

- architecture ajeton :
7 | Application
6 | Présentation
s | Session -architecture Ethernet :
4 | Transport
3 Réseau

2 | Liaison de
données

1 | Physique

7° RESEAUX INTRANET

C'estunréseau constitué de plusieurs serveurs permettant le partage
d'information et1'échange de mail, au sein d'une société.
Des sécurités et des niveaux d'acces sont gérés par un responsable réseaux.
Ceréseau peut étrerelié au réseau internet.

8° RESEAUX INTERNET

Il constitue le plus grand réseau du monde, permettant I'échange de données et de messages.
Pour faciliter sanavigation ceréseau utilise un service appelé :

Lespages sont écrites dans un langage particulier ( )
permettant la visualisation de tous types de donnée ( ).
Avecleprotocole HTTP ( )congupar Tim

Berners-Lee en 1996 est la clé de votite de I’ Internet en 2015 la mise en place de 'HTTP/2 promet
d’accélérer le chargement des pages Web en réduisant le temps de réponse entre le navigateur
Internetetles serveurs auxquels il se connecte.
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10° HISTORIQUE

9

642 Blaise Pascal, 1 ¢ére machine a calculer permettant de réaliser des addition et
es soustractions.

o -

1943-46 Constructionde ENIAC, 1er ordinateur entiérement électronique (tubes

avide)

il 1944-50 MARK 1 de IBM ordinateur électromécanique de 5 tonnes

1955 ler IBM 704 avec virgule flottante et un canal périphérique pour éviter de ralentir la
machine. Systéme d'exploitation compileren FORTRAN

1969 I'agence DARPA (Défenses Advanced Research Project Agency)réalise le réseau
ARPAnet connectant les principaux organismes de recherche au US.
1975 DARPA opérationnel

1980 Rencontre de IBM et de MICROSOFT. IBM achéte la licence du systeme
d'exploitation 86-DOS (Disk Operating System)

1981 MS-DOS 1.0 Premier systeme

1983 MS-DOS 2.0 Permet la gestion de disque dur, adopte certaine structure de UNIX
occupe 24K RAM

1983 Suite de protocoles TCP/IP pour ARPAnet

1984 MS-DOS 3.0 introduction du PC AT, avec disquette de 1,2Mbyte occupe 36 K de

195 RAM
,Q;f
j - | \ 1985 Windows branche 16 bits,de Windows 1 a 3.11, apparition de Windows version
[ "; f graphique de MS-DOS reprenant I'idée de Apple avec gestion des processus en
: \ e multitache coopératif, la gestion de mémoire virtuelle, et des pilotes pour gérer 1’ affichage,

(i A RERS I’impression, le clavier, le son.
a . Windows 1 (16bits) a fourni une interface graphique a des applications dutype : traitement
d’images, calculs, graphes, gestion de ladocumentation, etc...
Ce futleplus gros échec de Microsoft (n'existe qu'en version US)

= 1986 MS-DOS 3.2 amélioration etaugmentation des possibilités paradjonction de
* programmes annexe jusqu'a la version de MS-DOS 6.22.

1988 fin d'ARPAnet pour INTERNET
1993 branche Windows NT, de Windows NT 3.1, NT 4.0, a Windows 2000, C’est
un développement repartant de zéro, gestion du NTFS.

1995 branche Windows 9x, compatible 32 bits avec Windows 95. L ’interface graphique

était compatible avec le mode 32-bits mais basée sur I’OS MS-DOS nativement 16-bits

. avecnéanmoins ’ajoutde quelques modes de gestion améliorée de lamémoire, prise en
~ chargede ’'USB etde FAT32. Fourni avec Internet Explorer 1

N 1996 Mise en place du protocole HTTP congu par Tim Berners-Lee
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1996 Windows CE 1.0., destinée aux systemes embarqués portables (assistant person-
nel, téléphone portable). C’estlabase de Windows Mobile et Pocket PC créantainsi un

univers domotique intégré.

1998 Windows 98
2000 windows 2000 reprenant la structure de Windows NT

2000 Windows Me.

2001 Windows XP ne fonctionnant plus directement avec le MS-DOS vrais premier
systéme multitiches chez Microsoft.

2003 Windows XP version 64 bits

2006 Windows Vista, augmente le niveau de communication entre les machines surun
réseau local enutilisantlatechnologie du Peer-to-Peer qui simplifie le partage de fichiers et
de médias numériques entre les ordinateurs et les périphériques.

2009 Windows 7 en version 64 ou 32 bits

2012 Windows 81’utilisation de I’interface tactile

2015 Windows 10 fourni avec Microsoft Edge 1 et IE11,bureau virtuel, reconnaissance

vocale

2016 Réalité virtuelle, 3D interactive
2016 Disque dur SSD
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