CINEMATIQUE GRAPHIQUE )
EQUIPROJECTIVITE

C Ex1 Systéme bielle -manivelle )
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1° PRESENTATION

Pour le systéme bielle 2, manivelle l_,‘piston 3,
propos¢, déterminez la vitesse du piston VB3 octla
vitesse angulaire de la bielle @, .

Données: n, 0= 2000 tr.mn!

OA=30 AB=80 0=40°

2° RESOLUTION

2.1. Calcul de O,,

2.2. Calcul de VA,

2.3. Application dela méthode de résolution par equiprojectivité.
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